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Het Iandschap van methodleken en
tools voor ‘blended learning’
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wat wat ?-> doel en inhouden van het leren §
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combmeren van dldactlsche aanpakken
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studentgerlchte of doelgroepgerlchte combmatle van Ieren in het

onderwusmstltuut in de beroepspraktuk en |n de dlgltale omgevmg







reflectie op methodieken en tools

! instrumentele benadering [technologie]
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- gerlcht op de te behalen leerdoelen
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.| = gericht op gewenste leeractiviteiten

‘é gerlcht op het proces van ontwerpen ‘
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verschijningsvormen van leren
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. Ieren van
verschillende
perspectieven

. q samenwerkend

individuele

leren van

informatie zelfstudie

functie van de
leeromgeving
distributie samenwerken I
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individuele zelfstudie
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zelf de nleuwe kennls verblnden aan voorkennls

mterne dlaloog 9 verandermg cognltuef schema
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instrumentatie bij zelfstudie
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variatie in leerbronnen [media] en ondersteuning

tijd- en plaatsonafhankelijk studeren [flexibiliteit]
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L‘f.] sturing van leerproces via ‘scripting’ en zelftesten

.
P

3 /" /
f/






instrumentatie bij leren via experts
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verwuzmg haar bronnen in relatle tot feedback
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uitgewerkt voorbeeld ‘just-in-time’ beschikbaar
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denken en handelen als professional in simulatie
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mbreng van meerdere perspectleven bu leertaak
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communlcatle ondersteunen op belde niveaus
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dlscu55|e en uitwisseling van tussenproducten
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delen/publiceren van resultaten samenwerking
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twerp aodel Ie}1 \ earning.;
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‘ '4 Leerpraktuk[offase]
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docentsturing / studentsturing

praktijk

' samenwe




script - beschrijving van volgorde activiteiten
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voordeel - reductie van cognitieve belastlng
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doel - internalisering gekoppeld aan ’fading’
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effect — transformatie van het mterne scrlpt
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niveaus\blj SCprtI)‘I? erlng]

social scripting - gewenste soorten interactie

social script - wie interacteert waar met wie?
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cognitive scripting - inhoud van de mteractle
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cognltlve script - waar gaan interacties over?
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effectlwtelt — social scrlpt en cognitive scrlpt
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scripting en zter* \ ring
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scripting = ontwikkelen van de zelfregulering
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aanpak - van externe naar interne regulering

extern script
.,

A

intern script ‘&‘
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d ia Ioog i n ’ rp ra kt ij ke n (Laurillard, 2004)
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theorie / concepten

conceptueel niveau

ontwerpen
uasseduee

toepassingsniveau

kennis toepassen
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doelen / acties / feedback

ocfenomgeving [ o ieeraien




yraktijk cyclus
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theorie-praktijk cyclus
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modelleercyclus
oefenomgeving > leertaken




model bij samenwerkend leren
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kennis toepassen
kennis herordenen
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Argue-Graph Script

(Kobbe et al., 2007)

presentatie plenair presentatie plenair
en opdelen in duo’s en taken verdelen

hele groep
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discussie [begeleid]
standpunt bepalen

tweetallen

scores toekennen synthese resultaten

3 % aan de stellingen van een stelling
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scripting van pf? -

wanneer-> in welke fase van een leerpraktijk?

wat - waarop wordt peerfeedback gevraagd?

waarom - wat is het doel van de peerreview?

wie - wie geeft feedback op wie? [organlsatle]
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wijze - welke vorm heeft de (peer)feedback?
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waar — in welke omgeving? [f2f en/of digitaal]
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waarmee —> welke type ondersteunmg IS nodlg?
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van coyn lexiteit
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Bloom’s Taxonomy [revi
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OPBRENGSTEN
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iy Een heur|st|ek voor het ontwerpproces ofwel een set vragen over |
leerdoelen, kenmerken van studenten en context, en de gewenste [
leeractiviteiten en toetsing om te bepalen welke interacties waar |

pIaatsvmden met welke actoren, en hoe ze ondersteund worden.

| Een aanpak voor het ontwerpproces die koerst op elgenaarschap
en de kans vergroot van acceptatie en duurzame implementatie

g.‘,‘a van het ontwerp voor blended Iearnmg [docentontwerpteams]
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