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Wat is SHUFFLE



Resultaat

Toetsing

Leeruitkomsten Beginsituatie

Leerinhoud Leeractiviteiten

Online F2FBl
en

d



Online

F2F

Video 
kijken

Lezen
theorie 

Praktijk-
opdracht

Voorbereiding

Verdiepende 
instructie

Oefenen

Bijeenkomst Verwerking

Quiz



Niets digitaals



Alignment

Backward-design



Taxonomie Bloom - Miller



Technologie aan het eind



Voordelen

Docent houdt de focus op Toetsing
• Taxonomie van Bloom (maar ook Miller)
• Alignment
• Toetsmatrijs en rubrieken snel te genereren
• Overzicht en variatie; afgestemd

Niet technologiegedreven  onderwijskundig

Docent kan er zelfstandig mee aan de slag

Levert blauwdruk op voor je ontwerp



Blendyblendy.saxion.nl



Vandaag

• Zelf aan de slag met SHUFFLE
• Gehele proces een keer doorlopen! 

Wat levert het op?
• Blauwdruk voor je ontwerp

Online beschikbaar op www.saxion.nl/icto

Binnenkort ook DIGITAAL beschikbaar! 

http://www.saxion.nl/icto


Enkele aandachtspunten in je 
ontwerp

Align-
ment

Taxono
mie

Motivatie
Rol van 

feedback

Feedback



Alignment
Afstemmen van de 
doelen, toetsing en 
activiteiten.
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Taxonomie
Niveau van je 
activiteiten



Aspecten van 
motivatie

Motivatie



Rol van 
feedback

Feedback



Meer weten?

Saxion.nl/icto

Debbie Braakman
Adviseur ICT&O
a.d.braakman@saxion.nl

Judith Zwerver
Instructional Design
j.zwerver@saxion.nl
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